
INSIEME VERSO
NUOVI ORIZZONTI

Quadri Orari

MATERIA

TEMPO SCUOLA ORDINARIO (30 ORE)
(da lunedì a venerdì: 8.05/14.05)

TEMPO SCUOLA PROLUNGATO (36 ORE)
(da lunedì a venerdì: 8.05/14.05 

rientro il martedì e venerdì dalle 14.45/16.30)

ITALIANO 6 6 6

2 2 2

2 2 2

4 4 4

2 2 2

3 3 3

2 2 2

2 2 2

2 2 2

2 2 2

2 2 2

1 1 1

30 30 30

STORIA

EDUCAZIONE CIVICA

GEOGRAFIA

MATEMATICA

SCIENZE

TECNOLOGIA

ARTE E IMMAGINE

MUSICA

SCIENZE MOTORIE

RELIGIONE/ALTERNATIVA

TOTALE

1° LINGUA COMUNITARIA
(INGLESE)

2° LINGUA COMUNITARIA
(FRANCESE O SPAGNOLO)

classe
I

classe
II

classe
III MATERIA

ITALIANO 6 6 6
2 2 2

2 2 2
4 4 4

2 2 2

3 3 3

2 2 2

2 2 2

2 2 2

2 2 2

2 2 2

1 1 1

1* 1* 1*

1* 1* 1*

2* 2 2

36 36 36

STORIA
EDUCAZIONE CIVICA

GEOGRAFIA
MATEMATICA

SCIENZE

TECNOLOGIA

ARTE E IMMAGINE

MUSICA

SCIENZE MOTORIE

RELIGIONE/ALTERNATIVA

2** 2** 2**MENSA

APPROFONDIMENTO
COMPETENZE

MATEMATICO SCENTIFICHE

APPROFONDIMENTO
COMPETENZE

LINGUISTICO ESPRESSIVE

DUE LABORATORI A SCELTA
Drammatizzazione, musicale,
lettura, artistico, scientifico,

informatico, sportivo,
alfabetizzazione tedesco

TOTALE

1° LINGUA COMUNITARIA
(INGLESE)

2° LINGUA COMUNITARIA
(FRANCESE O SPAGNOLO)

classe
I

classe
II

classe
III

SCUOLA SECONDARIA
I GRADO "A. VERA"

* unità oraria da 50 min             ** unità oraria da 45 min

TRASVERSALE A TUTTE
LE DISCIPLINE

TRASVERSALE A TUTTE
LE DISCIPLINE



Certificazioni
linguistiche A2

Delf Francese
Ket Inglese

Docenti
madrelingua

PROGETTI

TE
CNOLOGIE INFORM

ATICHE

Stem
Atelier Digitale

Coding e Robotica
con LEGO Education

Laboratorio
informatico

LINGUA
SPAGNOLA

Solidarietà
Mercatino di Natale
Giochi matematici

Biblioteca
Italiano L2

PON

LINGUE

Novità !

LABORATORIO DRAMMATIZZAZIONE
Sviluppare e maturare capacità espressive e comuni-
cative. Acquisire consapevolezza delle proprie poten-
zialità sia vocali che gestuali. Comprendere un testo 
teatrale. Progettare uno spettacolo. 

LABORATORIO SCIENTIFICO
Educare i ragazzi al metodo scientifico, modello di 
interpretazione della realtà che li aiuta alla rifles-
sione, alla formazione del loro pensiero e alla 
maturazione della loro personalità.

LABORATORIO LETTURA
Far scoprire ai più giovani il piacere della lettura 
favorendo l’incontro fra il testo e il lettore. 

LABORATORIO INFORMATICO-TECNOLOGICO
Fare acquisire ai ragazzi conoscenze, procedure e 
competenze necessarie per una utilizzazione 
consapevole del computer e dei programmi anche 
al fine di ampliare e di potenziare le capacità 
linguistiche, di sintesi e creative.  
LABORATORIO MUSICALE
Introdurre l’alunno alla conoscenza ed alla fruizio-
ne del patrimonio culturale musicale attraverso lo 
studio di vari strumenti musicali e della pratica del 
canto, del suono e del comporre.. 

LABORATORIO SPORTIVO
Valorizzare gli aspetti educativi che l’attività spor-
tiva esprime come momento di confronto e stru-
mento di diffusione dei valori positivi dello sport.

LABORATORIO ARTISTICO
Potenziare l’espressività e la creatività attraverso 
le varie tecniche grafico-pittoriche.

LABORATORIO 
ALFABETIZZAZIONE 
LINGUA TEDESCA

LABORATORI OPZIONALI


	PIEGH. SCUOLE MEDIE (F)
	PIEGH. SCUOLE MEDIE (R)

